ZASADY BEZPIECZENSTWA

W celu zapewnienia maksymalnego bezpieczenstwa Odwiedzajgcych w Parku Rozrywki FG
JUMP, poza regulaminem obowigzujg takze nizej wymienione zasady bezpieczenstwa,
ktérych nalezy przestrzegac na terenie obiektu FG JUMP.

Arena gtéwna
- zakaz wchodzenia/wspinania sie na siatki i konstrukcje

- zakaz podnoszenia/odczepiania padéw (materacy miedzy trampolinami)

- zakaz skakania na tej samej trampolinie przez wiecej niz 1 osobe

- zakaz popychania innych os6b

- zakaz biegania po kostkach

- zakaz skakania po kostkach oraz z kostki na kostke

- zakaz wchodzenia na szare schodki dla instruktorow

- zakaz skakanie przez przeszkody gtowg do przodu

- zakaz skakania przez przeszkody jesli na trampolinie na ktérg wskakujesz znajduje sieinna
osoba

- zakaz stawania na dmuchanych przeszkodach

Basen z ggbkami
- zakaz skokdéw i lgdowania tuz obok innych oséb (minimalna odlegtos¢ to 1,5m),

- zakaz robienia ewolucji gtowg w dot,

- zakaz skokow z rantu basenu z ggbkami,

- zakaz wspinania sie na siatki,

- zakaz skakania na trampolinie przy basenie z ggbkami przez wiecej niz jedng osobe,

Trampoliny sportowe
- zakaz skakania ze $cianki na scianke,

- zakaz skakania ze $cianki do basenu z ggbkami, na kostki, lub gdziekolwiek indziej poza
trampoling znajdujgca sie bezposrednio pod spodem, na ktérej musi sie znajdowaé materac,
- zakaz skakania ze Scianki na dalszg trampolinge (mozna skakac tylko na trampoline ktéra
znajduje sie bezposrednio pod $ciankg na ktorej stoisz)

- zakaz wspinania sie na siatki

- zakaz wspinania sie na $cianki po siatkach lub elementach konstrukgciji

- zakaz skakania na trampolinie przez wiecej niz jedng osobe

- zakaz skakania z trampoliny sportowej do basenu z ggbkami

Dmuchan h
- zakaz skakania, jes$li na poduszce bezposrednio na dole lub z boku sg inne osoby
(minimalna odlegtos¢ jakg nalezy zachowacé to 2,5 m.)



- zakaz wykonywania zaawansowanych ewolucji podczas skokow na poduszke
- zakaz wspolnych skokow
- zakaz chodzenia po rantach basenu poduchy

Tor Ninja

- zakaz korzystania z atrakcji/pokonywania przeszkéd nad innymi osobami

- jesli inne osoby korzystajg z atrakcji to obowigzuje zakaz chodzenia pod prad (wtasciwy
kierunek to od wejscia na arene w strone strefy koszykowki)

- zakaz wchodzenia na siatki

- zakaz chodzenia po rantach basenéw z ggbkami od strony korytarza

- zakaz wspinania si¢ na konstrukcje i siatki

- zakaz popychania/utrudniania innym osobom

Hulajnoga
- na hulajnodze mozna skakac¢ tylko na wybranych trampolinach (sportowe oraz 3 trampoliny

za szarymi schodkami)

- jezeli osoba uzywa hulajnogi to nie moze koto niej by¢ innych oséb w promieniu 2 metréw
- Instruktor ma prawo zakaza¢ uzywania hulajnogi, jesli stwierdzi ze odwiedzajgcy stanowi
zagrozenie dla siebie lub innych osdb,

Strefa koszykowki

- zakaz wieszania sie na obreczach

- zakaz wchodzenia na konstrukcje koszy

- zakaz wchodzenia na siatki i konstrukcje

- zakaz wynoszenia i zabawy pitkg poza strefg koszykdéwki

- zakaz rzucania pitkg w inne osoby

- na trampolinie pod koszem moze przebywac jednoczesnie jedna osoba

Matpi Gaj

- zakaz wchodzenia na siatki i konstrukcje

- zakaz wchodzenia na zjezdzalnie pod prad

- zakaz zjezdzania ze zjezdzalni jednocze$nie przez wiecej niz jedng osobe
- zakaz wychodzenia z Matpiego Gaju wyjsciem awaryjnym
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STREFA DMUCHANCA (OGOLNE)

Korzystanie ze Strefy Dmuchanca i dmuchanych atrakcji sg dozwolone wytgcznie
zgodnie z ich przeznaczeniem oraz obowigzujgcymi zasadami bezpieczenstwa.
Rozpoczecie korzystania ze Strefy Dmuchanca oznacza jednoczes$nie zapoznanie
sie z regulaminem oraz jego akceptacje.

Sygnat dzwiekowy w postaci gwizdka lub polecenie wydane przez pracownika Parku
FG JUMP stanowi bezwzgledne polecenie natychmiastowego zaprzestania
aktywnosci przez uzytkownika.

Podczas korzystania z atrakcji uzytkownik jest obowigzany bezwzglednie stosowaé
sie do polecen, instrukcji, uwag i nakazéw wydawanych przez pracownikéw FG
JUMP.

Przed rozpoczeciem uzytkowania, kazdy uzytkownik zobowigzany jest do
przeprowadzenia rozgrzewki.

Uzytkownicy zobowigzani sg do korzystania z dmuchancéw w odpowiednim stroju
sportowym, pozbawionym elementdw ostrych, twardych lub luzno przymocowanych,
ktére mogtyby spowodowac uraz lub zagrozi¢ bezpieczenstwu innych osob.
Niedozwolona jest w szczegdlnosci odziez wykonana z materiatéw sztywnych lub
wyposazona w elementy takie jak zamki, guziki, ¢wieki czy cekiny.

W celu ograniczenia ryzyka otar¢ skoéry zaleca sie korzystanie z dmuchancéw w
odziezy zakrywajgcej konczyny, w szczegolnosci w dtugich spodniach oraz
koszulkach z dtugim rekawem.

Przed wejsciem na dmuchaniec uzytkownik zobowigzany jest do opréznienia
wszystkich kieszeni odziezy. Wnoszenie na teren atrakcji jakichkolwiek przedmiotow,
w tym w szczegdlnosci kluczy, telefonéw komoérkowych, urzadzen rejestrujgcych,
zapalniczek, pitek, zywnosci, napojow oraz innych przedmiotow niebedgcych
elementem wyposazenia obiektu, jest zabronione.

Korzystanie z dmuchancow przez osoby posiadajgce bizuterie lub inne ozdoby
mogagce stanowi¢ zagrozenie dla zdrowia lub bezpieczenhstwa uzytkownika bgdz
0so6b trzecich, w szczegolnosci pierscionki, sygnety, kolczyki, bransoletki lub
naszyjniki, jest zabronione.

Zabrania sie korzystania z dmuchancéw osobom zujgcym gume do zucia,
posiadajgcym w ustach jakiekolwiek przedmioty lub substancje, a takze
spozywajgcym napoje lub produkty spozywcze w trakcie korzystania z atrakcji.

Na terenie dmuchanca nie mozna poruszac sie w skarpetkach antyposlizgowych.
Wyjatkiem sg skarpetki FG Jump, zatozone na lewg strone (warstwa antyposlizgowa
musi by¢ zatozona do wewnatrz). Za kazdym razem, wchodzac na arene trampolin i
korzystajgc z trampolin i pozostatych atrakcji poza dmuchahcem nalezy mie¢
zatozone skarpetki antyposlizgowe z warstwg antyposlizgowg na zewnatrz. Za
kazdym razem wchodzgc na Strefe Dmuchanhca nalezy zdja¢ skarpetki i zatozy¢ na
drugg strone (warstwa antyposlizgowa do wewnatrz), tak jak to opisano powyzej.
Powracajac na strefe trampolin, nalezy ponownie zatozy¢ skarpetki tak, aby warstwa
antyposlizgowa byta na zewnatrz.

Na terenie Strefy Dmuchancéw obowigzuje bezwzgledny zakaz:

a) wspinania sie po siatkach ochronnych oraz bocznych scianach atrakcij;

b) korzystania z atrakcji bez zatozonych skarpet;

C) wnoszenia oraz spozywania zywnosci i napojow;
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d) korzystania ze zjezdzalni oraz pozostatych atrakcji w sposob niezgodny z ich
przeznaczeniem lub zasadami uzytkowania;

€) uzywania sprzetu lub akcesoriéw nienalezgcych do wyposazenia Parku FG
JUMP;

f) skakania na siatki zabezpieczajgce oraz wspinania sie po nich;

g) przemieszczania sie pomiedzy poszczegolnymi strefami dmuchancow z
pominieciem wyznaczonych wejsc i wyjsé;

h) wchodzenia, wskakiwania lub wspinania sie na elementy konstrukcyjne, w tym
Sciany oraz inne czesci dmuchancéw;

i) wchodzenia na dmuchance w sposob niezgodny z zasadami bezpieczenstwa lub
poza wyznaczonymi miejscami;

i) wykonywania skokéw na gtowe/gtowg w dot na jakiejkolwiek atrakciji.
Korzystanie ze wszystkich atrakcji na terenie obiektu FG JUMP w tym catej Strefy
Dmuchanca odbywa sie na wiasne ryzyko uzytkownika.

Strefa Dmuchanca sktada sie z poszczegdlnych stref, ktére posiadajg dodatkowe
zalecenia bezpieczenstwa:

a.) Strefa Zjezdzalni

b.) Strefa Tor Przeszkéd

c.) Strefa Wipe Out (Kreciot) oraz Rakieta

d.) Strefa Wulkan

e.) Strefa Skoku na Poduche

Wszystkie powyzsze punkty majg zastosowanie do zasad bezpieczenstwa dla
poszczegodlnych stref wymienionych ponize;.

10) W razie pozaru lub innego zagrozenia poza gtéwnym wejsciem z Areny gtownej

Dmuchaniec posiada dwa wyjscia awaryjne oznaczone jako EMERGENCY EXIT.
Znajdujqg sie one:

a. obok biatej poduchy

b. za torem przeszkdod (dojscie waskim korytarzem)

11) W przypadku ustyszenia alarmu lub komunikatu od pracownikow FG JUMP nalezy

bezzwtocznie udac sie do najblizszego wyjscia ewakuacyjnego i opusci¢ dmuchanhca

12) W przypadku odczucia, ze w dmuchancu jest za mato powietrza nalezy to jak

najszybciej zgtosi¢ do pracownika FG JUMP i opusci¢ Strefe Dmuchanca.

STREFA ZJEZDZALNI

Zjazd z ktérejkolwiek zjezdzalni nalezy wykonywac w pozycji siedzgcej lub lezacej,
nogami skierowanymi w kierunku spadku zjezdzalni.

Z czerwonej zjezdzalni mogg korzysta¢ wytgcznie osoby powyzej 7. roku zycia i o
wzroscie nie mniejszym niz 130 cm.

Wchodzenie na Strefe Zjezdzalni jest dozwolone wytgcznie w obecnosci Instruktora
FG JUMP.

Zaleca sie korzystanie z atrakcji w odziezy zakrywajacej ciato (dtugie spodnie i
koszulka z dtugim rekawem) w celu ograniczenia ryzyka otaré. Podczas zjazdu rece
powinny by¢ skrzyzowane na piersiach, a nogi skierowane w kierunku zjazdu.



Zabrania sie:

a) zjazdow w pozycji na plecach, gtowag w dét, tytem, na kolanach lub z konczynami
wystajgcymi poza tor zjazdu;

b) zjazdoéw w kilku os6b jednoczesnie;

C) wspinania sie po zjezdzalni

d.) przeskakiwania pomiedzy zjezdzalniami

e.) wyskakiwania ze zjezdzalni

f.) zjazddw w sposéb zagrazajgcy bezpieczehstwu innych oséb

STREFA TOR PRZESZKOD

Wejscie na Tor przeszkdd jest dozwolone wytgcznie przy wejsciu na Dmuchanca z
Areny Gtéwne;.

Pokonywanie toru w przeciwnym kierunku jest zabronione.

Zjazdy ze zjezdzalni w obrebie toru nalezy wykonywac w pozycji siedzgcej lub
lezgcej nogami skierowanymi w kierunku spadku, z rekami skrzyzowanymi na
piersiach. Rozpoczecie zjazdu jest mozliwe wytgcznie po zakonczeniu przejazdu
przez poprzedzajgcg osobe. Po zakohczeniu zjazdu uzytkownik zobowigzany jest
niezwtocznie opuscic zjezdzalnie.

Zabrania sie:

a) zjazdow w pozycji na plecach, gtowag w dét, tytem, na kolanach lub z konczynami
wystajgcymi poza tor;

b) zjazdoéw w kilku osob jednoczesnie;

c) wspinania sie po zjezdzalni;

d) skakania z dmuchanych przeszkdd;

e) wspinania sie na siatki zabezpieczajgce oraz dmuchane elementy konstrukcyjne.
f.) przepychania oraz wymuszonego przechodzenia

g.) pokonywania toru pod prad (od Matpiego Gaju w kierunku Areny Gtéwnej)

h.) przeskakiwania przez dmuchane $ciany, zeskakiwania/wychodzenia ze strefy
Toru Przeszkdd inaczej niz zostat on zaprojektowany.

STREFA WIPE OUT (KRECIOL) oraz STREFA RAKIETA
ATRAKCJE MECHANICZNE

Wejscie na atrakcje jest dozwolone wytacznie w wyznaczonych punktach wejscia.
Korzystanie z atrakcji mozliwe jest wytgcznie w obecnosci Instruktora FG JUMP
obstugujgcego atrakcje.

Na atrakcji Wipe Out moze przebywac jednoczes$nie szes¢ oséb. Na atrakcji Rakieta
moze przebywac jednoczesnie jedna osoba.

Do strefy Rakieta i Wipe Out mozna wejs¢ tylko po uzyskaniu zgody od
Instruktora/pracownika FG JUMP.

Z atrakcji mogg korzysta¢ wytgcznie osoby, ktére ukonczyty siédmy rok zycia.
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Osobom noszgcym okulary lub soczewki kontaktowe zaleca sie stosowanie
indywidualnych srodkéw ochronnych dla zapewnienia bezpieczenstwa.

Sygnat gwizdka lub polecenie wydane przez pracownika FG JUMP jest
bezwzglednym nakazem natychmiastowego zaprzestania aktywnosci na atrakc;ji.
W przypadku stwierdzenia zagrozenia na atrakcji Wipe Out nalezy niezwiocznie
zasygnalizowacé/da¢ werbalng informacje Instruktorowi FG JUMP, operujgcemu
atrakcjg oraz wycofa¢ sie maksymalnie do dmuchanej bandy, aby znalez¢ sie poza
zasiegiem obracajgcych sie ramion atrakciji.

W przypadku stwierdzenia zagrozenia na atrakcji Rakieta nalezy niezwtocznie
zasygnalizowacé/da¢ werbalng informacje Instruktorowi FG JUMP, operujgcemu
atrakcjg. Po upadku z rakiety nalezy odsungc sie od niej jak najszybcie;j.

Na atrakcji Wipe Out zabrania sie:

a) Wchodzenia na ramiona atrakcji oraz na centralny element obracajgcy

b) popychania, przytrzymywania innych oséb

c.) dotgczania do atrakcji jesli wszystkie miejsca sg zajete (okragte dmuchane
podesty)

Na atrakcji rakieta zabrania sie:

a.) stania na rakiecie

b. celowego puszczania sie/zeskakiwania podczas gdy urzadzenie jest w ruchu
c. wchodzenia do strefy gdy nie ma Instruktora/Operatora.

STREFA WULKAN

Zabrania sie:

a) zjazdow w pozycji na plecach, gtowag w dét, tylem, na kolanach lub z konczynami
wystajgcymi poza tor zjazdu;

b) wspinania sie podczas gdy inny uzytkownik jest na gorze i chce zjechaé/zejsce.)
c.) zjazdéw w sposéb zagrazajgcy bezpieczehstwu innych oséb

STREFA SKOKU NA PODUCHE

1. Skaczgc na poduche z Matpiego Gaju nalezy zachowac¢ szczegdlng
ostroznosc.

2. Zakaz skakania, jesli na poduszce bezposrednio na dole lub z boku sg inne
osoby. Cata strefa skoku (biata z czerwonym punktem) musi by¢ pusta.

3. Zakaz wykonywania zaawansowanych ewolucji podczas skokéw na

poduszke

Zakaz wspolnych skokow

Zakaz wspinania sie z poduchy do Matpiego Gaju

6. Zakaz skokoéw na Dmuchanca poza biatg poduchg
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